* ThreadPool zum
WorkerThread pooling

* Haupteinstiegspunkt
* 1 Arg.: Srv. Port

Runnable

* readXY()-Methoden, um zu lesen
* writeXY()-Methoden zum schreiben
* logXY()-Methoden fir Logging

Nur lokale Verbindunge

* LE/BE (De-)Kodierung
* Alle XDR Methoden
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JAPI_Calls und andere
L <annotation> 3 protokollspezifische Methoden /
Konstanten UND die lookup-Methode
Japi2Call .
///
+ id :int //
+ weight : int /7
///
0..* s
Japi2Session Japi2ServiceProvider
- elements : Map<Integer, Object>

+ run()
Japi2DebugWindow /‘ - internalRun() throws Exception

Der Debugger aggregiert das
Logging; LoglLevel wird zentral
gesetzt und nicht mehr verteilt
im Code (vgl. JAPI1)
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Japi2Frame

Konkrete GUI-Objekte

- <<static>> CLASSES : Class<?>

+ <<static>> lookup(id : int, arg : Object) : Method

- Uvim. ...

Call-Klassen

WindowCalls GraphicCalls

StatelessCalls

Klassen enthalten statische Methoden, die ll
einem JAPI-Call Giber die Japi2Call Annotation
zugewisen sind. Die Methoden sind state-
less (daher statisch) und haben zwische 1

und 2 Argumenten (immer Japi2Session als
erstes Argument)




